
108 年文化部「文化體驗教育計畫」修整內容規劃 

 文化體驗內容規劃 

課程名稱 一起拆廟組合趣 

教學藝術家 張裕隆 

藝術領域 

□視覺藝術  □音樂及表演藝術  
□電影      □文學閱讀   
■文化資產  □工藝設計 
（單選，跨域請以主要類別為主） 

適用

年齡 

國小 □低 □中 ■高 年

級 
□ 國中(     年級) 
□ 高中(     年級) 

配合之課程

領域及年級 
社會領域及國小高年級 

理念與特色 

課程理念 : 

台灣人很友善，對於宗教信仰上接受度相當大的高，隨處可見

宗廟建築。台灣人的思想教養大都不會特意去排斥其他宗教，宗

教信仰很多人的精神寄託所在，信仰不分階級權貴貧富的把當地

人連結在一起。 

宗教廟宇除信仰外，其一磚一瓦更是融合中國文化及當地的藝

術及傳統工藝表現在外觀形式上，生活文化上發展出各自獨特的

民俗活動及宗教祭典，充分展現出當地人民的熱情和生命力。 

透過文化回應教學為主軸的模式，協助國小學生更能理解臺灣

宗教民俗的演化。 

 

本課程特色 :  

1. 包含室內講授及室外實地體驗活動 : 

讓傳統的課內教學增加實地參訪的教學設計，讓知識與實

際體驗結合，強化記憶。 

2. 除講授內容外另含自創的桌遊體驗: 

課程除了投影片學習單的知識介紹外，能實際動手參與設

計桌遊，並透過桌遊遊戲體驗加深印象及趣味性。 

3. 教學跨藝文、社會領域: 

了解傳統宗教廟宇的設計架構符合現代科學，裝飾也融合

當代藝術工藝美學，衍生的民俗節慶更是與常民生活息息

相關。 



目標 

規劃以校內及校外混合體驗課程，利用「觀其形、聽其意、做

其趣」的體驗式學習認識廟宇古蹟之美及常民生活文化的身體力

行以達到目標: 

1. 認識廟宇的組成架構美學。 

2. 認識廟宇的典故及民俗節慶 

3. 能夠在桌遊活動中分享廟宇生活體驗。 

架構與時間 

1. 配合學校教學規劃: 

校內 2堂課、校外 2堂課，總計 4堂課。 

2.教學期程分為二周: 

   第一周教室內授課，講述廟宇建築與文化。 

   第二周結合校外學區參訪特色廟宇，進行實地尋寶體驗。 

 

使用空間、

道具與設備 

1.校內部份，團隊自備學習單、投影片解說，並提供自製桌遊教

具。校外體驗部分，實地廟宇、提供猜謎尋寶圖。 

2.學校配合提供教室、簡易擴音器、投影設備。 

內容與細流 （填寫於下方欄位，內容應含具體目標、具體活動流程說明、如何使用

所需教具設備、如何與參與者交流互動、所需時間等） 

第一週：拆解廟宇及宗教生活化 (2 堂課) 

把宗教廟宇文化用淺顯易懂的方式引導與生活連結，讓學生能夠簡單了解

廟宇的一磚一瓦都是有脈絡可循的。 

學習內容分四部份：1.宗教廟宇的硬體價值(藝術) 2.宗教文化衍生出的

軟體(人文)價值 3.廟宇的演變與居民的生活關聯 4.宗教文化的生活化。 

本周教學特色利用簡易容易上手的桌遊教具，讓學生能夠真正的參與實際

體驗，增加其觀察力及啟發性和趣味性。 

 

 



子

題 
具體目標 具體流程 互動說明 使用素材 時間 

開

場

說

明 

課程簡介 

1.教學者講述引

發學習興趣 

2.進行教學分組 

想像引導 投影片 5 分 

廟

宇

的

作

用 

了解早期台

灣先民生活

大不易時的

精神寄託的

重要 

1.教學者運用宗

教地圖引導學生

回想生活經驗 

2.教師提問引導

學生查地圖搶答 

有獎徵答 地圖教具 10 分 

廟

宇

文

化

藝

術

性 

了解宗教廟

宇影響的層

面 

1.利用投影片講

解廟宇對民眾的

生活影響 

2.教師提問引導

學生查地圖搶答 

有獎徵答 投影片 15 分 

宗

教

與

民

俗

節

慶 

了解宗教活

動與廟宇及

神明的關聯

性 

1.教學者利用宗

教地圖說明廟宇

和慶典的關聯 

2.教師提問各組

查地圖搶答 

組別尋寶

競賽 
地圖教具 10 分 

宗

教

的

經

驗 

了解宗教活

動與廟宇與

一般生活的

關聯性 

1.說明桌遊教材

的設定規則 

2.引導學生自行

設計機會命運簽

及結果設定 

說明範例

要求設計 

桌遊教具 

& 投影片 
10 分 

下課休息 5 分 

宗

教

的

生

活

體會台灣各

地的宗教活

動及廟宇的

豐富性 

1.桌遊的遊戲規

則說明 

2.實際操作示範 

加入自行

設計機會

命運簽進

行桌遊 

桌遊教具 5 分 

了解宗教和 1.開始進行桌遊 以組為單 桌遊教具 25 分 



化 

 

生活的結合 遊戲 

2.教學者及助教

觀察各組玩的狀

況及進度給予適

度提示。 

位進行桌

遊競賽 

強化對宗教

文化的興趣 

1.遊戲結束教具

收攏 

2.由各組優勝學

生上台分享桌遊

心得後，代表該

組爭取戰利品 

各組優勝

者代表榮

耀 

桌遊教具 15 分 

活

動

結

束

歸

納 

 

1.教學者分享觀

察心得 

2.表揚特殊事項 

頒獎鼓勵  5 分 

 

 

2.第二週：實地體驗(2 堂課) 

   實地參觀學校附近的廟宇，了解進出廟宇的禮節，比較課堂知識與實際

差異及找尋每個廟宇著的隱藏故事，而能夠融入生活體驗之中。 

 

 

子題 
具體 

目標 
具體流程 互動說明 使用素材 時間 

開場說

明 

了解課

程流程 

1. 學習單內容

說明 

2. 分組並選出

組長 

口頭說明 學習單 5 分 

入境隨

俗學尊

重 

了解入

廟時的

禮節 

1. 說明分組尋

寶的注意事

項 

2. 教師說明入

廟禮節示範 

3. 學生演示入

廟禮節 

口頭說明

及演示 
現場廟宇 10 分 



隱藏的

故事 

了解每

個廟都

有其流

傳的神

蹟故事 

1.解說廟宇的

共通性並引導

學生發掘特殊

處 

2.說明廟裡流

傳的神蹟故事 

3.進行有獎徵

答 

口頭說明

有獎徵答 
學習單 20 分 

廟宇架

構拆解

驗證 

讓課堂

知識與

實際驗

證 

1.利用學習單

進行廟內踏查 

2.教學者及助

教巡視各組引

導提示進行解

題。 

引導觀察

及提問 
學習單 30 分 

對廟宇

的新認

識 

讓學生

與宗教

廟宇有

進一步

認識 

1.各組集合彙

整記錄 

2.各組分享心

得 

3.各組競賽成

果選拔 

4.頒獎 

紀錄分享

及頒獎 
學習單 25 分 

活動結

束歸納  

1.教學者分享

觀察心得 

2.表揚特殊事

項 

頒獎鼓勵 
 

10 分 

教案費

用 

1. 講師+助教費:3,000 元/堂，共四堂為 12,000 元 

2. 材料費:100 元/人 

3. 交通費:實支實付 

 
 

 


