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一、課程發展成果 

學校類型 ■非偏遠地區  □偏遠地區 

合作藝文場館 大東藝術圖書館 

場館資源摘述 

大東藝術圖書館為台灣公共圖書館中，首創之藝術專業圖書館，於

2012 年 4 月 22 日正式開館營運，是高雄市立圖書館的分館之一。

全館以「藝術閱讀」為設立宗旨，期能深耕藝術教育，推展藝術知識

普及，並帶動大高雄藝術欣賞人口，成為南台灣的藝術資源寶庫。 

課程主題 藝術圖書館的 N種可能:建築美感創作 

課程名稱 建築美感創作 

課程類型 □文化體驗課程 ■文化美感體驗課程 

課程內容 
□電影類  ■視覺藝術類  □音樂及表演藝術類  □文學閱讀類 

□文化資產類  □工藝設計類 

學習階段 
□第一學習階段 □第二學習階段 ■第三學習階段  

□第四學習階段          

教學節數 10節 學生:30人 

連結學習領域 
主要領域：藝術人文 

次要領域：綜合活動 

設計理念 

大東藝術圖書館為高雄市立圖書館的分館。以「藝術閱讀」為設

立宗旨，館藏分為藝術 12 大類特色典藏，其中又以建築類書 籍

為特色。本館坐落於大東文化藝術園區的中心內，建築外觀以清

水模的造型設計為特色重點。 本案計畫，擬與高雄市新浜碼頭藝

術空間藝術家群合作，由藝文場館外觀特色與圖書館藏作為學校

發展體驗課程之規畫。 首先由專業講師帶領，認識大東藝術圖書

館的特色建築外觀，親身體驗當代建築風格之清水模建築工法，

同時結合館內建築專業 相關書籍作為美感藝術導讀， 並且規劃

「藝術圖書館的 N 個可能」體驗課程，利用紙材或保麗龍等簡易

建材，以建築美感創作學生想像中的半立體藝術圖書館 模型，使

知識化為實際美感藝術體驗。 大東藝術圖書館是一座立體藝術

館藏知識體，期待能利用本課程協助校園推動美感體驗教學，共

同協作落實將藝術生活化的終極目標。 
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實施年級 六年級(兩班 30 人) 設計者 大東國小教學團隊 

跨領域/科目 藝術人文、綜合活動 總節數 10節(每節 40分鐘) 

總綱核心素養：藝-E-B3 善用多元感官，察覺感知藝術與生活的關聯，以豐富美感經驗 

                            綜-E-C3 體驗與欣賞在地文化，尊重關懷不同族群，理解並包容

文化的多元性。 

學習 

重點 

學習 

表現 

2-III-5 能表達對生活物件及藝術作品的看法，並欣賞不同的藝術與文化。 

3c-II-1 參與文化活動，體會文化與生活的關係，並認同與肯定自己的文化。 

學習 

內容 

視 P-II-1 在地及各族群藝文活動、參觀禮儀。 

Cc-II-1 文化活動的參與。 

Cc-II-2 文化與生活的關係及省思 

概念架構 導引問題 

 

呈現 

↑ 

創作、分享 

↑ 

資料蒐集與印證 

↑ 

實際參訪、建立概念 

 

(1) 你知道大東文化藝術園區與大東國小之間的

關聯或過往小故事嗎? 

(2) 你對大東文化藝術園區整體建物的感覺是什

麼?你最喜歡的部分是在哪裡? 

(3) 你會如何向朋友介紹大東藝術圖書館? 

(4) 你可以介紹大東藝圖館內，一本與建築相關

的書籍嗎? 

(5) 你還知道附近有哪些地標、建物或商家是以

「大東」為名的? 

(6) 對大東藝術圖書館有哪些認識呢? 

學習目標 

(1) 能保持參訪應有的基本素養，能善用公共設施並好好愛惜。 

(2) 能認識大東文化藝術園區與藝術圖書館的特色。 

(3) 透過講座說明，能在藝術圖書館中實地走訪、體驗美好的藝術氛圍。 

融入之議題 

      

實質內涵 

● 閱讀素養教育：解決問題與建構知識的能力、涵育樂於閱讀

態度。 

● 環境教育：執行綠色、簡樸與永續的生活行動。 

所融入之單元 
● 藝術與人文：來去參觀展館 

● 社會領域：在地文化的今昔 

學習資源 筆電、72 吋大螢幕、借書證(健保卡)、書面紙、圖畫紙。 

電腦教室 
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                                                 學習單元活動設計 

學習活動流程 時間 評量方式 

活動.一、沉浸式體驗，心得分享或圖文創作(第 1-2 節) 

(1) 實地觀察：館外招牌建物「大漏斗」週邊，可以躺著、坐

著、站著，利用低、中、高不同層次的轉化，靜靜欣賞其間

微妙的變化。 

(2) 利用學習單、畫紙、彩色筆等作將剛才的所見、所聽、所有  

感受紀錄下來….. 

                 (3)試著將自己所寫或所畫做口頭分享或討論。 

 

20’ 

 

 

 

 

40 

 

20 

 

 

 

口頭問答 

 

 

實作 

 

口頭報告 

活動二、實地參訪或線上 meet(會事先約定日期時間) (第 3-4 節) 

          (一)館方人員解說或聘請專家 

          (二)互動討論 

          (三)相關書籍查詢或借閱 

 

 

40 

20 

 

20 

 

 

 

口頭回答 

小組互動 

 

實作 

 

活動三、更進一步認識大東文化藝術園區與實地參訪(第 5-9 節) 

        (一)創建緣由 (歷史脈絡) 

               有鑑於鳳山地區原有國父紀念館展演設施老舊，為使建

城二百餘年的鳳山，得以持續推動文化產業，帶動周邊文創發展。前高雄

縣政府乃積極尋覓足以代表過去、現在、未來等特色的地點，籌設地方性

的文化藝術園區，經多方徵詢評估，選定緊鄰鳳山溪、百榕園、捷運車站

的大東國小現址，籌設「大東文化藝術中心」，做為高雄因應未來都市發

展及精緻文化藝術活動的最佳場域，不僅在歷史文化層面表達深層意義，

更結合捷運發展，塑造高雄現代區域文化核心與新舊文化結合的休閒遊憩

空間，本案即在此一目標之下，進行「大東文化藝術中心」之籌建規劃。 

縣市合併後，高雄市政府為更有效率營建大東園區，多次延攬邀請各界藝

文人士前來參訪工程進度，廣納各方建議，期能將大東文化藝術中心之功

能、規劃更符合藝文團隊之實際需求。 

 

 

40 

 

 

 

資料收集 
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        (二) 建築特色與美麗的中庭裝置藝術 

 

大東文化藝術中心演藝廳 

 

清水模外觀 

 
大東藝術圖書館 

 
展覽棟 

 

 

20’ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

實際觀察 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    (三)與大東文藝圖書館的相關影片介紹與欣賞。 

(四)自行上網蒐集或利用課餘時間至大東圖書館查閱相關介紹， 

分組做成 PPT 。 

    (五)小組報告，分享交流 

      

20’ 

 

40’ 

 

 

實作、報告 

 

實作 

 

報告 

 

學習單元活動設計 

學習活動流程 時間 評量方式 

活動四、各組作品分享報告及欣賞(第 10 節) 

              報告自己完成的作品，創作動機、靈感等。 

              互相欣賞並學習不同作品的優點。 

              最後由老師做個講評和總結。 

30’ 
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實作 

二、自評計畫執行情形： 

     師生對於這次的課程皆抱持正向與肯定的態度，以藝術人

文領域為主軸，從基本建築概念出發，搭配綜合活動領域進行延
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伸學習，可以讓學生們有更整體且多元的學習樣貌。同時也聘請

相關專家、藝術家與師生分享與實際操作，令人深刻印象，且巧

妙的埋下美感與藝術的種子。 

      從一開始與館方主任、工作人員接洽、討論，經過兩次與

國立臺北藝術大學團隊的三方線上會談與指導，到師生們實際至

大東藝術圖書館參訪、解說與手作體驗等過程，在在都感受到館

方的用心，是個值得繼續深耕與推廣的課程。 

 

藝術家到校諮詢與分享 1 

 

手做體驗 1 

 

藝術家到校諮詢與分享 2 

 

藝術家到校諮詢與分享 2 

 
手做體驗 2 

 
手做體驗 2 
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